CONCURSO MEC-SEED/PNUD

22 Edicao/ 2006 - Prémio Concurso Objetos de
Aprendizagem

O Ministério da Educagcdo — MEC, por intermédio da
Secretaria de Educacao a Distancia — SEED, no ambito do
Programa Rede Interativa Virtual de Educacgao a Distancia —
RIVED, em parceria com o Programa das Nagdes Unidas
para o Desenvolvimento — PNUD, comunicam e convidam
os alunos da graduacédo e pos-graduacao das Instituicbes
de Ensino Superior nacionais e professores da educacgao
basica e profissionalizante, incluindo multiplicadores dos
Nucleos de Tecnologia Educacional dos Estados, a
apresentar objetos de aprendizagem para concorrer a 22
Edicdo do Prémio Producdo de Objetos de Aprendizagem,
integrante do Programa Rede Interativa Virtual de Educagao
— RIVED, de acordo com as condigdes estabelecidas no
presente Edital.

Brasilia, 10 de maio de 2006.




22 EDIGAO/ 2006
PREMIO CONCURSO OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Edital para premiacédo de alunos da
graduacao e poés-graduacédo de Instituicdes
de Ensino Superior nacionais e professores
da educacdao basica e profissionalizante,
incluindo multiplicadores dos Nucleos de
Tecnologia Educacional dos estados no
concurso de objetos de aprendizagem nas
areas curriculares dos Ensinos Fundamental,
Médio e profissionalizante e modalidade de
Educacéo Especial.

| 1. INFORMAGOES GERAIS

1.1 Justificativa e Objetivos do Concurso

O PREMIO CONCURSO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM 22 Edicéo/ 2006
buscara premiar objetos de aprendizagem nas areas curriculares dos Ensinos
Fundamental, Médio e profissionalizante e modalidade de Educacdo Especial,
envolvendo alunos da graduagédo e pos-graduagdo das Instituicbes de Ensino
Superior nacionais e professores da educacdo basica e profissionalizante,
incluindo multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional dos estados.

O PREMIO tem como maior objetivo apoiar e estimular o desenvolvimento de
conteudo pedagdgico digital visando atender a educacédo presencial e a distancia,
incentivando o desenvolvimento de novas capacidades na pesquisa e construcéo
de novos objetos de aprendizagem. Espera-se que, com esta iniciativa, a
SEED/MEC e o PNUD incentivem a pesquisa e a producdo de conhecimentos
relacionados a construcdo de conteudo multimidia para o uso no computador;
intensifiquem a produgdo de objetos de aprendizagem para implementagdo do
RIVED nas escolas brasileiras; enriguegcam a formagcdao dos estudantes
universitarios com novas abordagens pedagogicas que utilizem a tecnologia da
informatica; e divulguem a metodologia e uso de objetos de aprendizagem na
educacao.

Os objetos de aprendizagem foco de interesse deste concurso sdo aqueles
classificados como animagdes e simulagdes, pois sdo estes que se beneficiam de
atributos do computador que nado estao disponiveis em nenhuma outra midia. A
possibilidade de testar diferentes caminhos, de acompanhar a evolugao temporal
das relacdes, causa e efeito, de visualizar conceitos de diferentes pontos de vista,
de comprovar hipéteses, etc fazem das animacgbdes e simulagdes instrumentos
poderosos para despertar novas idéias, para relacionar conceitos, para motivar a
curiosidade, para organizar conhecimentos e para resolver problemas, sejam eles
abertos ou fechados.



Esta iniciativa insere-se no Projeto Rede Interativa Virtual de Educacédo — RIVED
(http://rived.proinfo.mec.gov.br), da Secretaria de Educacéo a Distancia — SEED/
Ministério da Educagao, que tem como propdsito a produgdao de conteldos
pedagdgicos digitais, na forma de objetos de aprendizagem. Os conteudos visam
estimular o raciocinio e o pensamento critico dos estudantes, associando o
potencial da informatica as novas abordagens pedagdgicas. A meta que se tenta
atingir disponibilizando esses conteudos digitais € a melhoria do aprendizado das
disciplinas da educacao basica e a formacgao cidada do aluno.

Nesse sentido, os objetos de aprendizagem visam ajudar o professor a
transformar as salas de aula em ambientes de aprendizagem com o obijetivo de:

* oferecer uma educacao contextualizada (reality-on);

* estimular o raciocinio (minds-on); e

* proporcionar a experimentagao/exploragéo dos fendbmenos (hands-on).

Os objetos produzidos sao disponibilizados via web, através de um repositorio,
com acesso publico e irrestrito (visualizagdo e download). O RIVED tem por
objetivo ndo ser um substituto de aulas, mas sim um recurso que se integra no
desenvolvimento curricular das escolas, com uma orientagdo pedagdgica voltada
para a possibilidade dos professores se tornarem facilitadores e lideres do
processo de ensino e aprendizado e também possibilitar aos alunos uma postura
de aprendizes, pensadores, investigadores e solucionadores de problemas, diante
dos conteudos apresentados.

Para alcancar os objetivos propostos neste documento, a SEED premiara objetos
digitais que tenham como foco facilitar a aprendizagem dos alunos nas escolas
por meio de atividades pedagdgicas digitais interativas, no formato de
simulagdes/animacgoes.

Espera-se como resultado desta iniciativa, a promocao e disseminacao de acdes
inovadoras no uso de tecnologias digitais aplicadas a educacdo, por meio do
fomento a produgdo de conhecimento cientificos e tecnoldgicos voltadas para a
educacdo presencial e a distancia nas diversas areas do conhecimento, cujas
metas s&o:

(a) A premiacéo de 50 objetos de aprendizagem, desenvolvidos por alunos
da graduacdo e pos-graduagdo das Instituicbes de Ensino Superior
nacionais e professores da educacao basica e profissionalizante, incluindo
multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional dos estados

(b) Disseminagao de novos materiais, utilizando a tecnologia digital, através
da publicagao no repositério do RIVED. (http://rived.proinfo.mec.gov.br) ou
distribuicao as escolas pelo MEC, via CD-ROM.

| 2. QUALIFICAGAO PARA PARTICIPAGAO

2.1 Poderao participar do concurso: (a) alunos regularmente matriculados e
frequentando os cursos de graduagcdo e pos-graduagdo das Instituicdes de
Ensino Superior; (b) professores da educagdo basica e profissionalizante,
incluindo multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional dos estados.



2.2 Nos casos em que houver mais de um autor, deve-se indicar um coordenador
de projeto, que sera tratado como candidato proponente do objeto de
aprendizagem.

2.3 Cada aluno ou professor podera se candidatar com apenas um objeto de
aprendizagem.

2.4 Nao serao aceitos trabalhos apresentados fora da data deste edital.

| 3. PROCESSO DE APRESENTAGAO DE TRABALHOS

Dos Critérios Gerais

3.1 Nao serdo admitidos materiais didaticos multimidia cuja producdo ja tenha
recebido premiacdo pelo Programa de Apoio a Pesquisa em Educacdo a
Distancia - PAPED ou outros concursos, ou tenham sido comercializados;

3.2 Os projetos que nao atenderem ao disposto neste Termo de Referéncia serao
automaticamente excluidos do concurso.

Da identificagao:

3.3 Os objetos deverao ser identificados nos envelopes de remessa pelo seguinte
codigo da chamada que estdo concorrendo:

2? Edicao/ 2006 - Prémio Concurso Objetos de Aprendizagem

Da Apresentagao dos Trabalhos

3.4 Cada conteudo digital apresentado devera conter os documentos a seguir,
cujos instrumentos estao publicados no site do RIVED
http://rived.proinfo.mec.gov.br/instrumentos.php:

- Guia do professor (em PDF ou zipado);

- Formulario de cadastramento (devidamente preenchido),

- Design pedagogico

- Roteiro

- Termo de cessao do objeto (anexo | deste edital).

- Declaragao de vinculo do aluno (pelas Instituigbes de Ensino Superior) e
de professor ou multiplicador (pelos 6rgaos das Secretarias de Educagao
dos Estados). A instituicdo de ensino, através de seus Departamentos
(Ensino Superior), Secretarias (Escolas e NTE) ou 6rgao equivalente,
devera encaminhar declaragao do vinculo do proponente com a institui¢ao.

Numero de coépias e Local da entrega dos objetos
3.5 Os objetos de aprendizagem concorrente ao prémio devem, obrigatoriamente,
ser apresentados em 02 (duas) cépias de CD-ROM .

3.6 O envio do objeto de aprendizagem devera ser feito por meio de CD-ROOM (2
vias) e enviado pelo correio (sedex) para:



Ministério da Educacéao
Secretaria de Educacao a Distancia
Projeto RIVED
Esplanada dos Ministérios
Bloco L, Ed. Sede, Sobreloja, sala 103 - RIVED
70047-900 — BRASILIA - DF

Prazo de Entrega dos objetos
3.7 Os objetos deverao ser entregues até 31/08/2006.

3.8 O objeto de aprendizagem concorrente e sua documentagdo somente serao
aceitos se a data de postagem obedecer ao prazo limite de inscricdo fixado no
presente Edital.

3.9 A SEED nao devolvera os materiais apresentados;

Caracteristicas minimas dos Objetos de Aprendizagem

3.10 O RIVED premiara os objetos de aprendizagem que apresentem elevado
padréo de qualidade, com as seguintes caracteristicas:

- O objeto de aprendizagem a ser desenvolvido devera enfocar uma das areas do
Ensino Basico citadas abaixo:
Ensino Fundamental: Artes, Ciéncias, Histéria do Brasil, Geografia do
Brasil, Lingua Portuguesa e Matematica.
Ensino Médio: Artes, Lingua Portuguesa, Geografia, Historia, Literatura,
Matematica, Quimica, Biologia, Fisica.
Poderao, ainda, concorrer objetos das areas do Ensino Profissionalizante
e da modalidade de Ensino Especial.
- Ter formato de animacdes ou simulagdes e conter combinacdo adequada do uso
de textos, videos, imagens e animacoes;
- Conter uma linguagem adequada ao nivel de ensino proposto;
- Vincular-se ao contexto socio educacional brasileiro e referir-se a aprendizagem
de disciplina, conjunto de disciplinas, projetos interdisciplinares ou temas
transversais dos curriculos da Educagao Basica, Profissionalizante;
- Ter originalidade;
- Conter organizacgao e estética satisfatorias;
- Estar identificados por area de conhecimento e nivel de escolaridade;
- Apresentar facilidades de uso, possibilitando o acesso intuitivo por parte de
alunos nao familiarizados com o manuseio do computador;
- Possibilitar que sejam utilizados em qualquer sistema operacional e em uma
configuragdo minima de processador de 1.0 Megahertz e 128 de RAM;
- Apresentar interface e navegagao adequadas para compreensao do conteudo;
- Apresentar facil funcionamento e execugao na web;
- Possuir conteudo didaticamente bem estruturado para ambiente hipermidia
capaz de incentivar o aluno a construcao do conhecimento;
- A soma de todos os componentes do objeto devera ter o tamanho de, no
maximo, 3 Mb;
- Respeitar a Lei de Direitos Autorais, no caso de uso de materiais de terceiros, e
adequar-se a legislacéao relativa a producao de software;
- Ser gerados para acesso via web, multiplataforma, utilizando tecnologia Java,
Macromédia Flash ou similar para a producdo de animacgdes e parte grafica;
- Extensdes aceitaveis: php, html, swf;



- Nao serdo aceitos objetos com arquivos executaveis;

- Atender aos padrdes de desenvolvimento definidos pela SEED, que consiste no
formulario de cadastramento de atividade, disponivel no site do Rived:
http://rived.proinfo.mec.gov.br/instrumentos.phpConter

- Apresentar o Guia do Professor/utilizagdo pedagdgica que atenda ao padrao
solicitado pelo Rived. http://rived.proinfo.mec.gov.br/instrumentos.php

- Atender ao preenchimento adequado do instrumento de catalogagéo.

- Os objetos deverao ser desenvolvidos em lingua portuguesa.

| 4. CESSAO DE DIREITOS

4.1 A apresentacao de produtos no ambito deste concurso, nos casos em que
forem premiados, implica, automaticamente, em autorizacdo de uso irrestrito
(visualizacdo e download) em sua base e na utilizagdo dos mesmos pela
comunidade docente pelo Ministério da Educacdo e seus oOrgaos, vedada a
comercializagao.

4.2. A autorizacdo descrita no item acima ndo implica em qualquer tipo de
remuneracao.

4.3. O uso e destinacao dos objetos de aprendizagem, no ambito deste Programa,
sao de inteira responsabilidade da SEED e poderdo ser disponibilizados no
repositorio do RIVED para acesso publico e irrestrito, bem como no ambiente de
capacitagao a distancia do MEC (e-proinfo), como pés-exibi¢do da TV Escola e de
utilizacdo pela comunidade docente e discente de escolas de sistemas publicos,
pelo Ministério da Educagao e por seus 6rgaos, através de garantia da autoria e
cessao gratuita dos direitos autorais, sem qualquer tipo de remuneracdo ou
vinculo empregaticio com o(s) autor(es).

4.5. Quando necessario, sera de inteira responsabilidade do(s) autor(es) a
realizacdo de mudangas no conteudo digital, identificadas pela equipe do Rived
no ato de publicagdo do mesmo.

| 5. AVALIAGAO E CLASSIFICAGAO DOS OBJETOS

Os critérios de avaliagdo para a analise dos objetos receberdo notas de 0 a 5 e
terao nota final maxima de 100 pontos, conforme descrito abaixo:

Critérios de Classificagcao Notas (0 a 5)

0 1 2 3 4 5 total

O objeto apresenta um conteudo
contextualizado e coerente com os objetivos e
as instrucdes deste Concurso.

Originalidade




Objeto oferece alto grau de interatividade
para o aluno, permitindo que ele interfira
bastante na resolugdo do problema
(experimentacao/exploragdo dos fendmenos)
com combinac¢do adequada do uso de textos,
videos, imagens e animacodes

Layout agradavel, claro, bem elaborado e
apresenta facil funcionamento e execugéao na
web

Atividade apresenta feedback e dicas que
ajudam o aluno no processo de
aprendizagem

Uso correto da lingua portuguesa

Contem uma linguagem adequada ao nivel
de ensino proposto;

Apresenta os requisitos técnicos previstos
neste edital

Padréao Rived adotado no guia do professor

Preenchimento adequado do instrumento de
catalogacao

Total geral

5.1. A avaliagdo dos objetos apresentados em resposta a este edital sera
realizada por uma comissao julgadora composta por especialistas em producéo
de objetos de aprendizagem e serdo assessorados pela equipe do
MEC/SEED/RIVED e PNUD.

5.2. Os objetos de aprendizagem serdao avaliados quanto ao atendimento aos
critérios estabelecidos neste Edital (item 3 e 5).

5.3 Os objetos de aprendizagem que nao atenderem ao disposto neste Edital, em
todos os seus itens, serdo automaticamente excluidos do processo de selecéo.

54 Apds encerrada a etapa de avaliagdo e classificacdo dos trabalhos
apresentados, a comissdo julgadora encaminhara a relacdo dos objetos
classificados a SEED/RIVED para divulgacédo no site da SEED, do RIVED e do
PNUD.

| 6. PREMIAGAO

6.1. Os recursos para lancamento do edital e premiacao dos alunos e professores
vencedores, no valor total de R$200.000,00 (duzentos mil reais), serdo oriundos
do Projeto BRA/99/017 e poderéo ser utilizados para a premiagao de 50 objetos
de aprendizagem.

6.2 Os objetos classificados serdo premiados com o valor de R$ 4.000,00 (quatro
mil reais) cada.

6.3 Serao premiados até 50 objetos de aprendizagem considerados de qualidade
e que atendam ao edital.



6.4. O pagamento do prémio sera efetuado em uma unica parcela, em conta
corrente de titularidade do autor, apdés o término dos tramites administrativos do
Concurso.

| 7. CRONOGRAMA DO CONCURSO

ATIVIDADES DATAS
Lancamento do Concurso RIVED maio
Data final de postagem no correio 31/08/2006
Analise/julgamentos dos objetos 04/09/2006 a 20/09/2006
Divulgacao dos resultados 25/09/2006
Premiacao outubro

| 8. DISPOSIGOES GERAIS

8.1 Apds o encerramento do prazo de entrega dos objetos, no dia 31/08/2006
nenhum outro objeto devera ser recebido pelo RIVED.

8.2. Dos resultados apurados pela comissao julgadora, ndo caberdao quaisquer
recursos ou apelacido das equipes concorrentes.

8.3. A qualquer tempo, o presente concurso podera ser revogado ou anulado, em
parte ou em sua totalidade, por motivo de interesse publico, sem que isso
implique o direito de indenizac&o de qualquer natureza;

8.4. O pagamento do prémio ndo confere qualquer direito a contrato ou vinculo
empregaticio com o Ministério da Educacéao e seus 6rgaos;

8.5. Os casos nao disciplinados neste documento serdo resolvidos pela
SEED/MEC e PNUD.

8.6 Eventuais duvidas sobre os termos deste Edital poderdo ser dirigidas ao email
concursorived@undp.org.br

Brasilia, maio de 2006

CARMEN MOREIRA DE CASTRO NEVES
Diretora de Produgéao e Capacitagao de Programas de Educagéao a Distancia

De Acordo
Data supra.

RONALDO MOTA



Secretario de Educagéao a Distancia
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Anexo I — Modelo de autorizacio para publicacao do objeto pela SEED.

AUTORIZACAO

............................................................................................... , autoriza ouso irrestrito (para
publicagdo e download) do objeto de aprendizagem intitulado “...............ccoveeeercrieieeecnennnn, ”
no repositorio RIVED / Portal E-PROINFO, TV Escola, outros projetos e programas ¢ sua
utilizagdo pela comunidade docente e discente das escolas publicas e IES, pelo Ministério
da Educagdo e seus orgios, vedada sua comercializagdo. A presente autorizagdo de uso nao
implica qualquer tipo de remuneragdo, salvo a premiacdo prevista na 2* Edi¢ao/ 2006 -

Edital do Concurso Rived 2006.

(Nome e CPF do Candidato)

(Nome da Institui¢do de Ensino)
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DADOS DO PARTICIPANTE

Nome:
Titulo do Objeto:
Instituicao:

RG: Orgdo emissor:

CPF:

N° do Banco:
Agéncia:
Conta:
e.mail:

tel:

Data emissao:



